SLAVICA CUP

Sprievodca pre timy a pravidla

Vazeni tréneri a manazéri,

Vitajte na turnaji Slavica Cup 2026. Nas format pre 8 timov je navrhnuty tak, aby poskytoval
sutaz na vysokej urovni so zarukou 6 odohranych zapasov pre kazdy tim. Tento sprievodca
zahfna vsetky délezité informacie o turnaji. Dérazne odporu¢ame timom, aby si ho dékladne

precitali. VSetkym uc€astnikom prajeme vikend pliny fair play a vynikajucich Sportovych vykonov.

Turnaj: SLAVICA CUP 2026

Kategodria: U14 (Players born in 2012 and younger with a maximum of 4 players born after
September 1 2011.)

Datumy: April 17 - April 19, 2026

Miesto: Zimny §tadién Ondreja Nepelu, HALA A a HALA B



1. FORMAT TURNAJA
FAZA 1 - SKUPINOVA FAZA (1. a 2. DEN)
Dve zakladné skupiny (A a B

Prva faza turnaja pozostava z tradi¢nej skupinovej fazy na uréenie pociatoéného nasadenia. 8

zucastnenych timov je rozdelenych do dvoch vyrovnanych skupin, Skupiny A a Skupiny B.
e ZloZenie: celkovo 8 timov, rozdelenych do Skupiny A (4 timy) a Skupiny B (4 timy).

e Zapasova zataz: Kazdy tim odohra v tejto faze 3 zapasy (zahra si raz s kazdym timom

Vo svojej skupine).

e Nasadenie: Po skonceni tejto fazy sa timy umiestnia na 1. az 4. mieste v ramci svoje;j
skupiny (A1, A2, A3, A4 a B1, B2, B3, B4). Toto poradie urci ich postup do 2. fazy.

Uréenie nasadenia:

Pre kazdu skupinu (A a B) bude vytvorena komplexna tabulka. Kone¢né umiestnenie v tychto

skupinach ur€uje cestu kazdého timu do druhej fazy turnaja.

Kritéria na uréenie poradia v skupinach pre Fazu 1:

1. Celkovy pocet bodov

2. Vzajomny zapas: Vysledok zapasu medzi danymi timami s rovhakym po¢tom bodov.

3. Rozdiel skére: Celkovy pocet strelenych golov minus celkovy pocet inkasovanych goélov.
4. Strelené goly: Celkovy pocet strelenych gélov.

5. Disciplina: Niz8i pocet trestnych minat za cely turnaj. (Nahradza klasicky los)

Pri rovnosti troch a viac timov rozhoduje mini-tabufka, do ktorej su zahrnuté iba zapasy medzi

danymi timami, s rovhakym vyhodnocovanim poradia, ako je popisané vysSie.



FAZA 2 — SKUPINY O KONECNE UMIESTNENIE (2. a 3. DEN)

Po skon&eni Fazy 1 sa vSetkych 8 timov rozdeli do dvoch novych skupin na zaklade ich
nasadenia zo Skupiny A alebo Skupiny B. VSetky Statistiky zo zakladnej skupiny (Faza 1) sa
mazu a vSetky timy zac€inaju Fazu 2 s Cistym Stitom. Jedina $tatistika, ktora sa prenasa z Fazy 1

do Fazy 2, su trestné minuty!
Majstrovska skupina (uréuje 1. az 4. miesto)

Prvé dva timy z kazdej zakladnej skupiny postupuju do Majstrovskej skupiny, kde budu hrat o
konec€né poradie (1. az 4. miesto).
e Timy v skupine: A1, B1, A2, B2.
e Format zapasov: Timy odohraju zapasy systémom kazdy s kazdym proti ostatnym trom
timom v tejto skupine (3 zapasy na tim vo Faze 2).

e Konecné poradie: Kone¢na tabulka v ramci tejto skupiny ur€uje vitazov na 1., 2., 3. a 4.

mieste na turnaiji.
Skupina o umiestnenie (uréuje 5. az 8. miesto)

Posledné dva timy z kazdej zakladnej skupiny prechadzaju do Skupiny o umiestnenie, kde sa
uréi konecné poradie od 5. do 8. miesta.

e Timy v skupine: A3, B3, A4, B4.

e Format zapasov: Timy odohraju zapasy systémom kazdy s kazdym proti ostatnym trom
timom v tejto skupine (3 zapasy na tim vo Faze 2).

e Konec¢né poradie: Kone¢na tabulka v ramci tejto skupiny ur€uje vitazov na 5., 6., 7. a 8.

mieste na turnaiji.

Kritéria na uréenie poradia v skupinach pre Fazu 2:

Celkovy pocet bodov
Vzajomny zapas: Vysledok zapasu medzi danymi timami s rovhakym poc¢tom bodov.
Rozdiel skére: Celkovy pocet strelenych gélov minus celkovy pocet inkasovanych golov.

Strelené goly: Celkovy pocet strelenych golov.
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Disciplina: Niz8i pocet trestnych minut za cely turna.

Pri rovnosti troch a viac timov rozhoduje mini-tabulka, do ktorej su zahrnuté iba zapasy medzi

danymi timami, s rovnakym vyhodnocovanim poradia, ako je popisané vysSie.



2. AKO VYHRAT TURNAJ

e Aby tim vyhral cely turnaj, musi skonéit v Top 2 svojej zakladnej skupiny (A alebo B),
aby sa kvalifikoval do Majstrovskej skupiny.

e Tim, ktory skonci na 1. mieste v kone¢nom poradi Majstrovskej skupiny, bude

korunovany za vitaza turnaja.

3. FORMAT ZAPASOV A PRAVIDLA

e Dizka zapasu: 2 x 20 mindt.

o Cisty ¢as: Casomiera sa zastavi kedykolvek je prerusena hra (hvizd).

e Prestavka: 3-minutova prestavka medzi dejstvami.

e Kontakt: ,Polovicny kontakt (half-contact) je povoleny.

e Pravidla: Riadi sa oficialnymi pravidlami [IHF.

e Rozhodcovia: Profesionalni extraligovi rozhodcovia (hovoriaci po anglicky).

e PrediZenie: Ak sa zapas skoné&i remizou, o vitazovi okamzite rozhoduju samostatné

najazdy systémom "rychla smrt™.

4. POINT SCORING SYSTEM

e \/yhra v riadnom hracom €ase: 3 body
e \/yhra po samostatnych najazdoch: 2 body
e Prehra po samostatnych najazdoch: 1 bod

e Prehra v riadnom hracom ¢ase: 0 bodov

5. PRIDELENIE STRIEDACIEK A STRANA IHRISKA

e Striedacky: Od timov vedenych ako HOSTIA (tim na pravej strane v rozpise zapasov) sa
oCakava, Ze obsadia striedacku, ktora je dalej od Satni.

e Strana ihriska: Kedze zapas pozostava len z 2 dejstiev, hra sa zacina tak, ze timy hraju
zo strany klziska, ktora je dalej od ich vlastnej striedacky (simulacia klasického

nastavenia pre 2. tretinu).



6. DISCIPLINA A TRESTY

Trest do konca zapasu (Game Misconduct): Hrag¢ vylu¢eny vyssim trestom (do konca
zapasu) je opravneny nastupit do dalSieho zapasu..

Vylu€enie z turnaja: Kazdy hrag, ktory po€as turnaja dostane dva tresty ,do konca
zapasu®, je automaticky vyluceny zo vSetkych zostavajucich zapasov.

Vazne fauly/Zranenia: Ak faul vedie k zraneniu, trest posudi po zapase rozhodca a

organizator turnaja.

Protesty: Protest musi byt podany ihned po zapase rozhodcom alebo poskodenym

timom na Ziadost riaditela turnaja.

Proces preskumania: Organizator posudi ,umysel zranit“. Rozhodnutia budi oznamené
kontaktnym osobam timov do 2 hodin od podania protestu. Pre u€ely preskiumania su

vitané videozaznamy alebo presny €as incidentu.

7. INDIVIDUALNE STATISTIKY HRACOV

Aj ked vyuzivame Specializovany softvér na sledovanie $tatistik hra€ov — vratane golov,
asistencii a trestov u hracov, ako aj zakrokov a inkasovanych golov u brankarov — je
délezité mat’ na pamati, ze nasi rozhodcovia a personal v boxe su len fudia a v zapale
hry mézu obCas urobit chybu. Pre zabezpecenie najvy$Sej urovne presnosti Ziadame
manaZzérov timov, aby tieto Statistiky sledovali nezavisle pomocou oficidlneho formulara,
ktory im poskytneme.

Laskavo prosime rodi€ov a divakov, i uz pritomnych osobne alebo sledujucich
prostrednictvom streamu, aby zostali trpezlivi, pokial ide o aktualizacie v realnom Case.
Ak zistite nezrovnalost v Statistikach, smerujte prosim svoju spatnu vazbu na manazéra
vasho timu, nie na rozhodcov alebo organizatorov. Tento pristup zaistuje spravodlivy,

transparentny a overeny proces uznavania individualnych uspechov kazdého hraca.



8. OPRAVNENOST HRACOV (Kontrola veku)

Standard: Narodeni v roku 2012 alebo mladsi.

Vynimka: Kazdy tim méze mat’ na supiske 4 hracov narodenych po 1. septembri 2011.
Dievc€ata: Narodené v roku 2011 alebo mladSie — nepocitaju sa do vynimky uvedenej
vysSie.

Overenie: Vek a totoznost vSetkych hra¢ov bude skontrolovany.

Porusenie pravidiel: Ak sa zisti, Ze tim vyuziva hraca starSieho, nez je povolenég, bude
okamzite vylu€eny z turnaja bez vratenia poplatkov alebo spojenych nakladov.
Supisky: Konecné supisky musia byt predlozené organizatorom turnaja 1 den pred
prvym zapasom v 1. den (idealne poslat na mail - andrej.urban18@gmail.com ).

Upozoriiujeme, Ze Cisla dresov mbézZete nechat’ prazdne az do vasho prichodu na
Stadion, ale budeme vam vdaéni, ak nam ich poSlete spolo¢ne so supiskou skér.
Organizator po prichode timu na turnaj skontroluje supisku a vSetky detaily v Satni.

Prosim, pripomerite hra¢om, aby mali v prvy def turnaja pri sebe svoje doklady!

Ak sa zisti, Zze tim odohral zapas s hra€om, ktory nie je na jeho oficialnej supiske,
organizator moze tomuto timu za dany zapas odpoditat’ body!


mailto:andrej.urban18@gmail.com

9. VYSTROJ A DRESY

e Farby: Kazdy tim musi mat dve sady dresov: svetlu a tmavu.

e Stucne: Hragi musia nosit ladiace $tucne (zhodné so sadou dresov).
10. CEREMONIAL MVP NA CADE (najlepsi hrac)

e Selection: Ihned po zavere¢nom hvizde musi hlavny tréner vybrat NajlepSieho hraca
(MVP) z vlastného timu.

e Komunikacia: Tréner musi zastupcovi turnaja okamzite nahlasit' islo dresu hraca. (S
najvacsou pravdepodobnostou nas zastupca oslovi trénera este pred koncom zapasu. V
pripade, Ze by sa tak nestalo, zavolajte mu prosim alebo poslite SMS na konci zapasu:
+421 918 955 897 Dakujeme).

e Odovzdavanie: Zastupca turnaja odovzda ocenenia priamo na lade.
11. ROZPIS OBEDOV
e Faza 1: Rozpis obedov pre prvu fazu bude zverejneny pred zaciatkom turnaja.

e Faza 2: Rozpis obedov na posledny def sa ur€i po skonceni skupinovej fazy, kedze
zavisi od vasho konecného umiestnenia a naslednych Casov zapasov.



€. KONTAKTY NA TURNAJI
V pripade akychkolvek otdzok, poZiadaviek alebo protestov nas nevahajte kontaktovat'
e Riaditel turnaja: Ivan Liska - +421 903 717 685

e Technicky koordinator turnaja: Andrej Urban - +421 918 955 897

VELA STASTIA
A
PRIJEMNU ZABAVU
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